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im .
n e COCIMTO01 Retrouver les lettres qui composent
T un mot & l'aide d’une coccinelle
0 a. (et des fléches).
J em COCIMT02 Retrouver les lettres qui composent
n_ - un mot & l'aide d’une coccinelle
0 a. (et des fleches).
l em COCIMTO03 Retrouver les lettres qui composent
n un mot a 'aide d’une coccinelle
0 a.. (et des fleches).
LALESO1 Trouver le déterminant qui
correspond a lillustration.
LALESO02 Trouver le déterminant qui
correspond a l'illustration.
LALESO3 Trouver le déterminant qui
correspond a lillustration.
EI LALESO04 Trouver le déterminant qui
eS correspond a lillustration.
%r," MOTS5LO01 Retrouver les lettres qui composent
n: o un mot a l'aide du clic de souris.
0 = 4@
%!,H MOTS5L02 Retrouver les lettres qui composent
n g un mot a l'aide du clic de souris.
0~ a
%r," MOTS6L01 Retrouver les lettres qui composent
n : un mot a l'aide du clic de souris.
g =~ 4
%’;n MOTS6L02 Retrouver les lettres qui composent
n . un mot a l'aide du clic de souris.
0~ a
[l UNEDESO1 Trouver le déterminant qui
S correspond a lillustration.
UNDES02 Trouver le déterminant qui
correspond a lillustration.
UNDESO03 Trouver le déterminant qui
correspond a l'illustration.
EI UNDESO04 Trouver le déterminant qui
S correspond a l'illustration.
VOCSPMO1 Trouver ou est placé le chien

r -
p—¢
h A 4

dans un espace donné.
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