CLASSE : NOM :
INFORMATIQUE - MATHS
EXERCICES DE REINVESTISSEMENT
NIVEAU 2 - FICHE 6 - 15 LOGICIELS
ICONE NOM OBJECTIF DATE REUSSITE
9 "j" APNOMO1 Apprendre a écrire les
1-: nombres en chiffres.
9 n APNOMO2 Apprendre a écrire les
5 nombres en chiffres.
@ ‘;'j APNOMO3 Apprendre a écrire les
5 nombres en chiffres.
[
@ 1 APNOMO0O4 Apprendre a écrire les
5 nombres en chiffres.
@ ‘;'j APNOMO05 Apprendre a écrire les
5 nombres en chiffres.
‘= COLORO1 Calculs mentaux qui permet-
[ 1]
tent de colorier des dessins.
A= COLORO02 Calculs mentaux qui permet-
([ 1]
tent de colorier des dessins.
‘= COLORO03 Calculs mentaux qui permet-
[ 1]
tent de colorier des dessins.
A= COLORO04 Calculs mentaux qui permet-
([ 1]
tent de colorier des dessins.
| ] a'\{ CY2S0USo01 Gérer un stock de pommes a partir
des divers achats des clients.
| SOUSTRAIRE
2 "‘-{ CY2S50uUso02 Gérer un stock de pommes a partir
des divers achats des clients.
snusmnmi
3 a'\{ CcY250uUso03 Gérer un stock de pommes a partir
des divers achats des clients.
| SOUSTRAIRE
bx1=6 DTAB1A10 | Travailler les tables de 1
| 1 D!is-. a 10 dans le désordre.
'I Ay EPARGNO1 Déterminer le contenu
€ d’une tirelire.
EPARGNO02 Déterminer le contenu

N
9

d’une tirelire.
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