CLASSE : NOM :
INFORMATIQUE - MATHS
EXERCICES DE REINVESTISSEMENT
NIVEAU 2 - FICHE 8 - 6 LOGICIELS
ICONE NOM OBJECTIF DATE REUSSITE
3 +3 TORTADO1 Effectuer des additions et en fonc-
@ tion des résultats établir le classe-
j ﬂ' { ment des tortues.
3 +3 TORTADO2 Effectuer des additions et en fonc-
@ tion des résultats établir le classe-
j ﬂ’ { ment des tortues.
3 +3 TORTADO3 Effectuer des additions et en fonc-
@ 5 tion des résultats établir le classe-
j Lﬁv { ment des tortues.
3 + 3 TORTADO4 Effectuer des additions et en fonc-
@ 5 tion des résultats établir le classe-
j Lﬁv { ment des tortues.
3 +3 TORTADO5S Effectuer des additions et en fonc-
@ tion des résultats établir le classe-
Lﬁ' ' ment des tortues.
Il TRAJETO1 Décrire un déplacement.
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