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L'application FlashPlayer est intégrée a chaque
exercice, ils sont donc autonomes.

www.pepit.be



COLORIER
Colorier selon un modele

CYCLE 1/DIVERS/COLORIER/
Fichiers :

CRAYON1

CRAYON2

OURSON

COLORIER
Les formes et les couleurs
Colorier selon une consigne sonore.

CYCLE 1/DIVERS/COLORIER/
Fichiers :
FORMESO1

JOURS
Les jours de la semaine : exercices divers.

CYCLE 1/DIVERS/JOURS/
Fichiers :

JOURS1

JOURS2

JOURS3

JOURS4

JOURS

OBSERVER

Les 5 sens.

Retrouver quels sens on peut utiliser pour chaque
illustration.

CYCLE 1/DIVERS/OBSERVER
Fichiers :
5SENSO1

OBSERVER
Aligner. Faire correspondre 2 motifs similaires.

CYCLE 1/DIVERS/OBSERVER/
Fichiers :

ALDES1

ALDES2

ALDES3

ALDES4
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OBSERVER

Le roi bébert. Retrouver le bon chapeau
CYCLE 1/DIVERS/OBSERVER/

Fichiers :

CHAP1

OBSERVER
Jumeaux. Refaire une image a l'identique

CYCLE 1/DIVERS/OBSERVER/
Fichiers :
JUMEAUO1

SUITES
Associer des images. Retrouver les images qui correspondent
au théme illustré.

CYCLE 1/DIVERS/SUITES/
Fichiers :
ALIGNEO1
ALIGNEO2
ALIGNEO3

SUITES
Perles. Colorier selon la consigne.

CYCLE 1/DIVERS/SUITES
Fichiers :
PERLESO1

TABLEAUX
Tableaux. Compléter le tableau d'aprés le modele.

CYCLE 1/DIVERS/TABLEAUX/
Fichiers :

TAB5SENT1

TAB5SENT?2

TAB5SENTS3
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Retrouver des éléments
qui composent lillustration
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TAEILEAUXd bl I le tabl

T trée. C ot t

Iea; éelzgrl:})(engsl{ e entrée. Compléter le tableau avec E(] > 4b 4P ¢ E

CYCLE 1/DIVERS/TABLEAUX/ B] m B]

Fichiers : m

TABDEO1

TABDE(2 B] D B]

TABLEAUX OB |7 | O O s

Tableaux. Retrouver l'image d'aprés le tableau. ETs

CYCLE 1/DIVERS/TABLEAUX/ i
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TROUVIM2 | & ,

TROUVIM3 e g 1

TROUVIMA _ @ o W
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TRAJETS Tty

Chemin. Tracer un chemin avec des cases identiques. n n n u n

CYCLE 1/DIVERS/TRAJETS/ b dh = dh = dh o dh = 4

Fichiers : ggggg

CHDESO01 n I'-'[ EI u n
yE=gupuqh=(
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DETERMIN
Le, la, les. - Un, une, des. Pour chaque illustration,
choisir le déterminant qui convient.

CYCLE 1/FRANCAIS/DETERMIN/
Fichiers :

LALESO1 - UNEDESO1

LALESO2 - UNEDES02

LALESO3 - UNEDES03

LALESO4 - UNEDES04

LES MOTS
Orthographe. Recomposer un mot d'aprés un modéle,
avec l'aide d'une coccinelle.

CYCLE 1/FRANCAIS/LES MOTS/
Fichiers :

COC1IMTO1

COC1IMTO2

COC1IMTO3

LES MOTS
Les mots (5 et 6 lettres). Faire un choix parmis des lettres,
pour recomposer le mot (modele).

CYCLE 1/FRANCAIS/LES MOTS/
Fichiers :
MOT5L01
MOT5L02
MOT6LO01
MOT6L02

LES MOTS
Trouver les mots. Dans la page retrouver 10 mots identiques
au modéle.

CYCLE 1/FRANCAIS/LES MOTS/
Fichiers :

RECMOTO1

RECMOTO02

RECMOTO3

RECMOTO04

RECMOTO5

LES MOTS
Trouver le mot. A partir de lettres en désordre, retrouver
un mot illustré et noter son numéro dans une case.

CYCLE 1/FRANCAIS/LES MOTS/
Fichiers :
TROUVMO1

CYCLE 1 - FRANCAIS

banane

bancale
banniére
banane

banane

banlieue
bandage

banane

banalité
bandeau
banane

banauise
baA;ue
banane
banane

bananier

bananier
banane
banquet
banane
bananier
bandeau
banalité

banane

1 chalet

2

8

cheval

3 chévre

4

cloche




LES SONS
Phonétique. Déterminer si I'on entend le son "ch"
en prononcant le mot

CYCLE 1/FRANCAIS/LES SONS/
Fichiers :

PHONCHO1 et PHONCHO2 (le son "ch")
PHONRRO1 et PHONRROZ2 (le son "r")
PHONTTO1 (le son "t")

LES SONS
Les sons "b ou p". Déterminer quel est le son entendu
en écoutant le mot. (exercice sonorise)

CYCLE 1/FRANCAIS/LES SONS/
Fichiers :
SONSPBO1

SYLLABES
Syllabes "combien”. Trouver le nombre de syllabes d'un
mot, et le noter dans la case.

CYCLE 1/FRANCAIS/SYLLABES/
Fichiers :
SYLABO1
SYLABO2

VALIDER

CYCLE 1/FRANCAIS/.../
Fichiers :

CYCLE 1/FRANCAIS/.../
Fichiers :

CYCLE 1 - FRANCAIS



ADDITION

Boulier.
Effectuer des additions a l'aide d'un boulier.
CYCLE 1/MATHS/ADDITION/
Fichiers :
BOULO1
BOULO2
BOUL03 \VALIDER
BOULO4 DA
BOULO5
BOULO6
ADDITION = o & 9 2 2 7 ) |
Plus que. Faire apparaitre dans les cases autantdobjets que |8 % % ¢ ¢ ¢ ¢
de personnages, plus le nombre indiqué. n - "' - n 2 2 27
CYCLE 1/MATHS/ADDITION/ s | e e (a
Fichiers : A A ? ? ? ?
PLUSQI G = G L ) 292 2 9
o j TS ° ° .
y3s " HHEHEE
COMPTER 2 2 7
Autant que. Faire apparaitre dans les cases autant d'objets o B N
qgue de personnages. 2 2 ?
CYCLE 1/MATHS/COMPTER/ pel et
Fichiers : ? ? ?
AUTQO1 2 92 9
iR
fvaLioer]
COM PTER Compter les coccinelles.

Combien de coccinelles. Compter les coccinelles qui passent,
retrouver dans la liste le nombre qui correspond.

CYCLE 1/MATHS/COMPTER/
Fichiers :

COCC10

COCC15

COMPTER
Colorier autant que. Trouver et colorier la collection qui
comporte autant d'objets que le modele.

CYCLE 1/MATHS/COMPTER/
Fichiers :
COLAUTQ1

CYCLE 1 - MATHS



Colorier.
Colorier autant d'objets que le nombre donné (chiffre, texte).

CYCLE 1/MATHS/ADDITION/ Q

COMPTER r Q

Fichiers :
COLNB1

COMPTER
Colorier. Colorier autant d'objets que le modele (coccinelle).

CYCLE 1/MATHS/ADDITION/

Fichiers : Q ﬁ

COLPLS1 ¥ s

COLPLS2 ®6 &
Q &6

COMPTER
Compter. Cueillir toutes les pommes (clic sur pomme),
puis noter dans la case le nombre de fruits récoltes. =3

CYCLE 1/MATHS/COMPTER/
Fichiers : : ==
COMPT1 :
COMPT2
COMPT3

POMMES 2|

COMPTER
Compter. Compter les éléments de l'illustration, et cliquer
sur le chiffre qui correspond.

CYCLE 1/MATHS/COMPTER/
Fichiers :

NOMBREO1

NOMBREO2

NOMBREO3

DIVERS
Plus léger, plus lourd. Déterminer quel est I'élément
le + lourd, et le + léger. Cliquer pour choisir poids, ou plume.

CYCLE 1/MATHS/DIVERS/
Fichiers :

LOURLEG1

LOURLEG2
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DIVERS
Ordonner. _
Ordonner les éléments selon la consigne.

CYCLE 1/MATHS/DIVERS/
Fichiers :
ORDGTIT1

DIVISION
Partager. Donner a chacun sa part de tarte, puis noter
la quantité distribuée.

CYCLE 1/MATHS/DIVISION/
Fichiers :
PARTAGO1

SOUSTRAC
Le boulier.
Effectuer des soustractions a l'aide d'un boulier.

CYCLE 1/MATHS/SOUSTRAC/
Fichiers :

BOULSOU1

BOULSOU2

BOULSOU3

BOULSOU4

BOULSOU5

SOUSTRAC
Moins que. Faire apparaitre dans les cases autant d'objets
que de personnages, moins le nombre indiqué.

CYCLE 1/MATHS/SOUSTRAC/
Fichiers :
MOINSQO1

CYCLE 1/.../.../
Fichiers :

CYCLE 1 - MATHS
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